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Roda de Conselheiros (Margolin’s Wheel)

Margolis Wheel é um método de design participativo no qual um grupo de pessoas é dividido em
pares para resolver um problema.

Com ele:

e Todos os participantes ddao e recebem conselhos;
e Problemas sao rapidamente resolvidos;

e Todos tem maneiras de ajudar um ao outro;

Resumo

Este metodo da ao participantes um meio de dividir e receber conselhos em problemas. Ele vai
surpreender as pessoas em suas habilidades de aconselhar os outros.

Sao necessarios quatro ou seis pares de cadeiras, frente a frente, arrumadas em um circulo. Podem
ser arrumadas quantos circulos de cadeiras forem necessarias.

Tempo estimado:

4 pares de cadeiras - 35 - 40 minutos
5 pares de cadeiras - 40 - 45 minutos
6 pares de cadeiras - 45 - 50 minutos
NUmero ideal de participantes: 8 a 12.

Principais passos

Pensar em um problema;

Apresentar o problema para o conselheiro;

Receber conselhos e sugestdes;

Anotar as ideias/conselhos;

Refletir sobre as solucdes.

Passo a Passo

1. Peca aos participantes que reflitam sobre um problema ou oportunidade. E importante informar
que qualquer problema pode ser escolhido, e que os conselhos serdao entre amigos.

2. Peca a todos que se sentem nas cadeiras, qualquer cadeira. Aqueles no anel interior sao
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conselheiros e os de fora clientes. Cada rodada tem trés minutos de conselhos, um minuto para a
apresentacao do problema e dois para conselhos.

3. Apds o primeiro minuto aviso sobre o tempo restante. Apds trés minutos todos os clientes devem
rodar e sentar na cadeira ao lado. Os conselheiros permanecem em seus lugares. O procedimento se
repete até acabar.

4. Quanto o anel de fora finalizar a roda, clientes e conselheiros trocam de luar e 0 processo se
repete.

5. Apds o final das secdes de conselho, todos os participantes tem 5 minutos para reflexao.

Dicas

Sempre anote os conselhos;

Nao desrespeite os tempos;

Se o numero de participantes nado for par, em uma rodada alguém pode ficar na espera;
Se divirta;

Material necessario

Cadeiras

Papel e caneta

Exemplo de aplicacao

0O método foi aplicado no projeto de Alfabetizacao Digital do Instituto.

Fonte

Participatory Workshops: A Sourcebook of 21 Sets of Ideas and Activities by Robert Chambers. Mais
informacdes aqui [1].

URL de origem (recuperadas em 29/03/2024 - 11:31): https://www.corais.org/node/130

Links:
[1] http://www.stevenlist.com/blog/2009/02/15/the-margolis-wheel/

Page 2 of 2


http://www.stevenlist.com/blog/2009/02/15/the-margolis-wheel/ 
http://www.stevenlist.com/blog/2009/02/15/the-margolis-wheel/ 
https://www.corais.org/node/130

