





Paradigma de roteiro

PARADIGMA;

"Paradigma é uma forma, ndao formula; é o que matém a
historia coesa. A espinha dorsal, o esqueleto e a historia e
0 que determinam a estrutura; a estrutura nao determina
a historia"

O que ele quer dizer?

"Estou escevendo e em determinnado momento nao sei
para onde ir..?"
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IATO - APRESENTACAO

Premissa dramatica do filme. Apresentacdo da histéria. Autor
fornece elementos como ambientacdo, tracos da personagem,
motivacao central..

“Premissa dramatica € o assunto que o filme trata, ela fornece o
impulso dramatico que move a historia para a conclusao”
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II ATO - CONFRONTACAO

“(...) todo drama é conflito. Sem conflito nao ha personagem, sem
personagem nao ha acao”.

A personagem enfrenta obstaculo mas obstaculo para alcancar a
necessidade dramatica. (Fuga da cadeia, vencer um torneio,
desvendar um crime).




III - Ato resolucao

Resolucao nao é fim, mas buscar uma solucao. O
Ato Ill resolve a historia. O fim é acena que
encerra o filme, mas a resolucao tem como
objetivo solucionar o conflito.
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RELEMBRANDO...

ARQUETIPOS: IMAGENS PSIQUICAS FORMADAS
NO INSCONSCINTE COLETIVO...(JUNG)

PARA O ROTEIRISTA/ESCRITOR:

"OS ARQUETIPOS SAO PARTE DA LINGUAGEM
UNIVERSAL DA NARRATIVA, E UM DOMINIO DE
SUA ENERGIA E TAO ESSENCIAL PARA O
ESCRITOR COMO RESPIRAR!" (VOGLER)

FOMOS ENTAO A FONTES POPULARES...
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ARQUETIPOS RETIRADOS DAS CULTURAS POPULARES
SAO SARUE MAE DAGUA
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VIAGEM A SAO SARUE
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-IDEIA DA UTOPIA/ PARAISO/ "TERRA SEM MALES"

- FIGURA DO VIAJANTE SEGUE UMA JORNADA EM BUSCA DO PARAISO. A BUSCA DO
PARAISO E UMA JORNADA UNIVERSAL E ANCESTRAL.

- VIAGEM DO NASCENTE AO PONTE (IDEIA DE CICLO, "NASCER E MORRER DO DIA").




YEMANJA/ JANAINA/ SEREIA
MARIDO (MORTAL, HOMEM COMUM, IMPERFEITO, VACILACOESE

SE DEIXA LEVAR PELA RAIVA).
- PROMESSA "NUNCA ARRENEGUE" DE MIM.




Natureza do Roteiro - Acao

O roteiro nao conta uma historia como um
romance ou um conto. Ele mostra a o
desenvolvimento através da acao.

Acao = algo que o personagem faz para conquistar
alguma coisa.




1. Sentencas:

- Um homem se debate e se vira sem conseguir
dormir.

- Um espelho se quebra.

- O telefone toca.

2.

Um homem briga com seu chefe. A noite nao
consegue dormir com insonia. Na manha seguinte,
cansado, 0 homem quebra o espelho. Instantes
depois o telefone toca: e seu chefe pedindo
desculpas.






Uma narrativa se torna
compreensivel atraves da
identificacao de seus eventos que
transcorrem no tempo e espaco.

O homem nao conseguiu dormir
(espaco - estava no seu quarto) e na
manha seguinte (tempo) atende o
telefone .



ROTEIRO/
screenplay/scenario/ guion ?

Field "Historia contada em imagnes" (M. do Roteiro, p.2)

Maciel: “Roteiro € uma rota nao apenas determinada, mas

“decupada”, dividida, através da discriminacdo de seus diferentes
estagios. Roteiro significa que saimos de um lugar, passamos por
varios outros, para atingir um objetivo final” (Climax, p. 20 e 21)




NARRATIVA

"Uma cadeia de acontecimentos que possuem relacao de causa e
efeito que transcorrem o espaco e o tempo." - Bordwell e
Thompson.

0 que isso significa?

ma narrativa se loma

{espage - estava o Seu quatto) e
manhd segointe {tempo) atende o
telefone .



DIEGESE

Na ficcao criada ha tambem uma logica interna e a

sua realidade. Essa realidade ¢ que chamamos de
"diegese".

Em uma narrativa filmica acoes sao mostradas
explicitamente e outras sao deduzidas pelo expectador.



OS SETE SAMURALIS
SHINCHIN NO SAMURAI - AKIRA KUROSAWUA (1954)










