Linguagem de
programacao

Introducao




e Que lingua o computador “fala”?

e Como traduzir um algoritmo para a lingua do
computador?

e Linguagem interpretada x Linguagem
compilada

e Sintaxe x Semantica




Conceitos

e Palavras reservadas
e Tipos de dados

e Operadores

o aritméticos

o logicos

Variaveis

Condicionais

Lacos

Bibliotecas

Ambiente de desenvolvimento



Palavras reservadas

Conjunto de palavras de uso restrito do
compilador/interpretador, e ndo podem ser
usadas pelo programador sendo para o fim
para o qual ela foi definida na gramatica da
linguagem.



Tipos de dados

Inteiro
decimal
booleano
texto
vazio




Operadores

e Aritméticos: realizam operacdes aritméticas em dados:
soma (+)
subtracao (-)
divisao (/)
multiplicacéo (*)
resto da divisdo (modulo) (%) EXx.: 8%3 -> 2
gicos: realizam operagoes logicas em dados:
e (and)
ou (or)
o Na&o (not)
e Comparacao
o igual / diferente (==,!=)
o maior / maior ou igual (>, >=)
o menor/ menor ou igual (<, <=)

o L

OOO‘OOOOO



Logica booleana

e Valores:

o 1 -Verdadeiro (true)
o 0 - Falso (false)

e Operadores
o and
o or
o not

e Operacoes:

1and 1 ->1 1or1->1
1and0->0 |1or0->1
OandO0->0 |[Oor0->0




Variaveis

e Regiao de memoria do computador que
armazena o valor de um dado

e Escalar: armazena tipos de dados simples

e Nao-escalar: armazena tipos de dados
compostos




Condicionais

Utilizadas para que o computador tome uma
decisao sobre que caminho seguir

e se <condigao> entao <acao>




Utilizados para que o computador repita uma
ou mais instrucoes um determinado numero de
vezes, ou até que uma determinada condicao
seja satisfeita

e enquanto <condicio> faca <acao>
e por <tantas vezes> repita <agcao>




http://code.org




Conjunto de instrugcdes que podem ser
executadas mais de uma vez e que juntas
possuem uma semantica.




Bibliotecas

Sao subprogramas agrupados por modulos.
Por exemplo: biblioteca de operacoes
matematicas (math) e acesso a arquivos (io).




Ambiente de desenvolvimento

Conjunto de ferramentas que facilitam a
programacao e que estao juntas em um so
programa (verificagao de sintaxe, compilagao,
debug)



Exemplo pratico em Python

nome = raw_input("qual o seu nome?")
print("ola " + nome)

sentimento = raw_input("Esta tudo bem?")
if sentimento == "Sim":

print("Que bom.")

elif sentimento == "Nao":

print("Que penal!")

else:

print("O que houve?")



Python

e criado no fim dos anos 80 por Guido Van
Rossum

e atualmente na versao 3.4

e muito usada academicamente

e facil aprendizado




Para conhecer mais

e https://www.python.org/

e http://code.org
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